Anlage 1 - Begriffsbestimmungen

zum Waffengesetz (WaffG)
(nach dem 25. Juli 2009 unverandert gultig)

Abschnitt 1:
Waffen- und munitionstechnische Begriffe, Einstufung von Gegensténden

Unterabschnitt 1:
Schusswaffen

1. Schusswaffen im Sinne des 8§ 1 Abs. 2 Nr. 1

1.1 Schusswaffen

Schusswaffen sind Gegenstande, die zum Angriff oder zur Verteidigung, zur Signalgebung, zur Jagd,
zur Distanzinjektion, zur Markierung, zum Sport oder zum Spiel bestimmt sind und bei denen
Geschosse durch einen Lauf getrieben werden.

1.2 Gleichgestellte Gegenstande
Den Schusswaffen stehen gleich tragbare Gegenstéande,
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die zum AbschieRen von Munition fir die in Nummer 1.1 genannten Zwecke bestimmt sind,

1.2.2

bei denen bestimmungsgemalr feste Kérper gezielt verschossen werden, deren Antriebsenergie durch
Muskelkraft eingebracht und durch eine Sperrvorrichtung gespeichert werden kann (z.B. Armbruste).
Dies qilt nicht fUr feste Kérper, die mit elastischen Geschossspitzen(z. B. Saugnapf aus Gummi)
versehen sind, bei denen eine maximale Bewegungsenergie der Geschossspitzen je Flacheneinheit
von

0,16 J/cm2 nicht Uberschritten wird,;

1.3 Wesentliche Teile von Schusswaffen, Schalldampfer
Wesentliche Teile von Schusswaffen und Schalldampfer stehen, soweit in diesem Gesetz nichts
Anderes bestimmt ist, den Schusswaffen gleich, fur die sie bestimmt sind.

Dies gilt auch dann, wenn sie mit anderen Gegenstanden verbunden sind und die Gebrauchsfahigkeit
als Waffenteil nicht beeintrachtigt ist oder mit allgemein gebrauchlichen Werkzeugen wiederhergestellt
werden kann.

Teile von Kriegswaffen im Sinne des Gesetzes Uber die Kontrolle von Kriegswaffen in der Fassung der
Bekanntmachung vom 22. November1990 (BGBI. | S. 2506), zuletzt geandert durch Artikel 24 der
Verordnung vom 31. Oktober 2006 (BGBI. IS. 2407), die nicht vom Gesetz iber die Kontrolle von
Kriegswaffen erfasst und nachstehend als wesentliche Teile aufgefiihrt sind, sowie Schalldampfer zu
derartigen Waffen werden von diesem Gesetz erfasst;

Wesentliche Teile sind
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der Lauf oder Gaslauf, der Verschluss sowie das Patronen- oder Kartuschenlager, wenn diese nicht
bereits Bestandteil des Laufes sind; der Lauf ist ein aus einem ausreichend festen Werkstoff
bestehender rohrférmiger Gegenstand, der Geschossen, die hindurchgetrieben werden, ein gewisses
MalR an Fuhrung gibt, wobei dies in der Regel als gegebenanzusehen ist, wenn die Lange des
Laufteils, der die Fiihrung des Geschosses bestimmt, mindestens das Zweifache des Kalibers betragt;
der Gaslauf ist ein Lauf, der ausschlieR3lich der Ableitung der Verbrennungsgase dient; der Verschluss
ist das unmittelbar das Patronen- oder Kartuschenlager oder den Lauf abschlieRende Teil;



1.3.2
bei Schusswaffen, bei denen zum Antrieb ein entziindbares fliissiges oder gasférmiges Gemisch
verwendet wird, auch die Verbrennungskammer und die Einrichtung zur Erzeugung des Gemisches;

1.3.3
bei Schusswaffen mit anderem Antrieb auch die Antriebsvorrichtung, sofern sie fest mit der
Schusswaffe verbunden ist;

1.34
bei Kurzwaffen auch das Griffstiick oder sonstige Waffenteile, soweit sie fir die Aufnahme des
Auslésemechanismus bestimmt sind.

Als wesentliche Teile gelten auch vorgearbeitete wesentliche Teile von Schusswaffen sowie
Teile/Reststucke von Laufen und Laufrohlingen, wenn sie mit allgemein gebrauchlichen Werkzeugen
fertiggestellt werden kénnen. Schalldampfer sind Vorrichtungen, die der wesentlichen Dampfung des
Mundungsknalls dienen und fir Schusswaffen bestimmt sind,;

1.4 Unbrauchbar gemachte Schusswaffen (Dekorationswaffen)
Schusswaffen sind dann unbrauchbar,wenn

14.1
das Patronenlager dauerhaft so veréndert ist, dass weder Munition noch Treibladungen geladen
werden kdnnen,

1.4.2
der Verschluss dauerhaft funktionsunfahig gemacht worden ist,

1.4.3
in Griffstiicken oder anderen wesentlichen Waffenteilen fiir Handfeuer-Kurzwaffen der
Auslésemechanismus dauerhaft funktionsunfahig gemacht worden ist,

14.4
bei Kurzwaffen der Lauf auf seiner ganzen Lange, im Patronenlager beginnend,

e his zur Laufmindung einen durchgehenden Langsschlitz von
mindestens 4 mm Breite oder

e im Abstand von jeweils 3 cm, mindestens jedoch 3 kalibergroRe
Bohrungen oder

e andere gleichwertige Laufveranderungen

aufweist,
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bei Langwaffen der Lauf in dem dem Patronenlager zugekehrten Drittel

e mindestens 6 kalibergroRe Bohrungen oder andere gleichwertige Laufveranderungen
aufweist und

e vor diesen in Richtung der Laufmtindung mit einem kalibergroRen geharteten Stahlstift
dauerhaft verschlossen ist,

1.4.6

dauerhaft unbrauchbar gemacht oder geworden ist eine Schusswaffe dann,
wenn mit allgemein gebrauchlichen Werkzeugen

o die Schussfahigkeit der Waffe oder
o die Funktionsfahigkeit der wesentlichen Teile

nicht wiederhergestellt werden kann.



1.5 Salutwaffen
Salutwaffen sind veranderte Langwaffen,die u. a. fir Theaterauffihrungen, Foto-, Film- oder
Fernsehaufnahmen bestimmt sind, wenn sie die nachstehenden Anforderungen erfillen:

e das Patronenlager muss dauerhaftso verandert sein, dass keine Patronen- oder
pyrotechnische Munition geladen werden kann,

e der Lauf muss in dem dem Patronenlager zugekehrten Drittel mindestens sechs kalibergrof3e,
offene Bohrungen oder andere gleichwertige Laufveranderungen aufweisen und vor diesen in
Richtung der Laufmiindung mit einem kalibergrof3en geharteten Stahlstift dauerhaft
verschlossen sein,

e der Lauf muss mit dem Gehause fest verbunden sein, sofern es sich um Waffen handelt, bei
denen der Lauf ohne Anwendung von Werkzeugen ausgetauscht werden kann,

e die Anderungen miissen so vorgenommen sein, dass sie nicht mit allgemein gebrauchlichen
Werkzeugen riickgéngig gemacht und die Gegenstande nicht so geandert werden kénnen,
dass aus ihnen Geschosse, Patronen- oder pyrotechnische Munition verschossen werden
kénnen, und

o der Verschluss muss ein Kennzeichen nach Abbildung 11 der Anlage Il zur
Beschussverordnung tragen;

1.6 Anscheinswaffen
Anscheinswaffen sind

1.6.1

Schusswaffen, die ihrer &ul3eren Form nach im Gesamterscheinungsbild den Anschein von
Feuerwaffen (Anlage 1 Abschnitt 1 Unterabschnitt 1 Nr. 2.1) hervorrufen und bei denen zum Antrieb
der Geschosse keine heil3en Gase verwendet werden,

1.6.2
Nachbildungen von Schusswaffen mit dem Aussehen von Schusswaffen nach Nummer 1.6.1 oder

1.6.3
unbrauchbar gemachte Schusswaffen mit dem Aussehen von Schusswaffen nach Nummer 1.6.1.

Ausgenommen sind solche Gegenstande, die erkennbar nach ihrem Gesamterscheinungsbild

e zum Spiel oder fur Brauchtumsveranstaltungen bestimmt sind oder
e die Teil einer kulturhistorisch bedeutsamen Sammlung im Sinne des § 17 sind
oder werden sollen oder
e Schusswaffen, fur die gemaf § 10 Abs. 4 eine Erlaubnis zum Fuhren erforderlich ist.

Erkennbar nach ihrem Gesamterscheinungsbild zum Spiel bestimmt sind insbesondere Gegensténde,
deren GroéRe die einer entsprechenden Feuerwaffe um 50 Prozent (iber- oder unterschreiten,
neonfarbene Materialien enthalten oder keine Kennzeichnungen von Feuerwaffen aufweisen.

2. Arten von Schusswaffen

2.1 Feuerwaffen;
dies sind Schusswaffen nach Nummer 1.1, bei denen ein Geschoss mittels heiRer Gase durch einen
oder aus einem Lauf getrieben wird.

2.2 Automatische Schusswaffen;

dies sind Schusswaffen, die nach Abgabe eines Schusses selbsttétig erneut schussbereit werden und
bei denen aus dem selben Lauf durch einmalige Betatigung des Abzuges oder einer anderen
Schussauslésevorrichtung mehrere Schiisse abgegeben werden kénnen (Vollautomaten) oder durch
einmalige Betatigung des Abzuges oder einer anderen Schussausldsevorrichtung jeweils nur ein
Schuss abgegeben werden kann (Halbautomaten).

Als automatische Schusswaffen gelten auch Schusswaffen, die mit allgemein gebrauchlichen
Werkzeugen in automatische Schusswaffen geandert werden kdnnen. Als Vollautomaten gelten auch



in Halbautomaten gednderte Vollautomaten, die mit den in Satz 2 genannten Hilfsmitteln wieder in
Vollautomaten zurtickgeandert werden kdnnen.

Double-Action-Revolver sind keine halbautomatischen Schusswaffen. Beim Double-Action-Revolver
wird bei Betétigung des Abzuges durch den Schiitzen die Trommel weitergedreht, so dass das
néachste Lager mit einer neuen Patrone vor den Lauf und den Schlagbolzen zu liegen kommt, und
gleichzeitig die Feder gespannt. Beim weiteren Durchziehen des Abzuges schnellt der Hahn nach vom
und I6st den Schuss aus.

2.3 Repetierwaffen;
dies sind Schusswaffen, bei denen nach Abgabe eines Schusses liber einen von Hand zu
betatigenden Mechanismus Munition aus einem Magazin in das Patronenlager nachgeladen wird.

2.4 Einzelladerwaffen;
dies sind Schusswaffen ohne Magazin mit einem oder mehreren Laufen, die vor jedem Schuss aus
demselben Lauf von Hand geladen werden.

2.5 Langwaffen;

dies sind Schusswaffen, deren Lauf und Verschluss in geschlossener Stellung insgesamt langer als
30 cm sind und deren kirzeste bestimmungsgemal verwendbare Gesamtlange 60 cm Uberschreitet;
Kurzwaffen sind alle anderen Schusswaffen.

2.6 Schreckschusswaffen;
dies sind Schusswaffen mit einem Kartuschenlager, die zum Abschiel3en von Kartuschenmunition
bestimmt sind.

2.7 Reizstoffwaffen;
dies sind Schusswaffen mit einem Patronen- oder Kartuschenlager, die zum VerschieRen von Reiz-
oder anderen Wirkstoffen bestimmt sind.

2.8 Signalwaffen;
dies sind Schusswaffen mit einem Patronen- oder Kartuschenlager oder tragbare Gegenstande nach
Nummer 1.2.1, die zum Verschiel3en pyrotechnischer Munition bestimmt sind.

2.9 Druckluft- und Federdruckwaffen und Waffen, bei denen zum Antrieb der Geschosse kalte
Treibgase verwendet werden;

Federdruckwaffen sind Schusswaffen, bei denen entweder Federkraft direkt ein Geschoss antreibt
(auch als Federkraftwaffen bezeichnet) oder ein federbelasteter Kolben in einem Zylinder bewegt wird
und ein vom Kolben erzeugtes Luftpolster das Geschoss antreibt. Druckluftwaffen sind Schusswaffen,
bei denen Luft in einen Druckbehélter vorkomprimiert und gespeichert sowie Uber ein Ventilsystem
zum Geschossantrieb freigegeben wird. Waffen, bei denen zum Antrieb der Geschosse kalte
Treibgase Verwendung finden, sind z. B. Druckgaswaffen.

3. Weitere Begriffe zu den wesentlichen Teilen

3.1 Austauschlaufe
sind Laufe flr ein bestimmtes Waffenmodell oder -system, die ohne Nacharbeit ausgetauscht werden
kénnen.

3.2 Wechsellaufe
sind Laufe, die fir eine bestimmte Waffe zum Austausch des vorhandenen Laufes vorgefertigt sind
und die noch eingepasst werden mussen.

3.3 Einstecklaufe
sind Laufe ohne eigenen Verschluss, die in die Laufe von Waffen groReren Kalibers eingesteckt
werden kdnnen.

3.4 Wechseltrommeln
sind Trommeln fr ein bestimmtes Revolvermodell, die ohne Nacharbeit gewechselt werden kénnen.



3.5 Wechselsysteme
sind Wechsellaufe einschlie3lich des fir sie bestimmten Verschlusses.

3.6 Einstecksysteme
sind Einstecklaufe einschliel3lich des fir sie bestimmten Verschlusses.

3.7 Einséatze
sind Teile, die den Innenmal3en des Patronenlagers der Schusswaffe angepasst und zum
Verschiel3en von Munition kleinerer Abmessungen bestimmt sind.

4. Sonstige Vorrichtungen fir Schusswaffen

4.1 Zielscheinwerfer

sind fur Schusswaffen bestimmte Vorrichtungen, die das Ziel beleuchten. Ein Ziel wird dann
beleuchtet, wenn es mittels Lichtstrahlen bei ungtinstigen Lichtverhaltnissen oder Dunkelheit fir den
Schitzen erkennbar dargestellt wird. Dabei ist es unerheblich, ob das Licht sichtbar oder unsichtbar
(z. B. infrarot) ist und ob der Schitze weitere Hilfsmittel fir die Zielerkennung benétigt.

4.2 Laser oder Zielpunktprojektoren
sind fur Schusswaffen bestimmte Vorrichtungen, die das Ziel markieren. Ein Ziel wird markiert, wenn
auf diesem fir den Schitzen erkennbar ein Zielpunkt projiziert wird.

4.3 Nachtsichtgeréate oder Nachtzielgerate

sind fur Schusswaffen bestimmte Vorrichtungen, die eine elektronische Verstarkung oder einen
Bildwandler und eine Montageeinrichtung fir Schusswaffen besitzen. Zu Nachtzielgeraten z&hlen
auch Nachtsichtvorsatze und Nachtsichtaufsatze fir Zielhilfsmittel (Zielfernrohre).

5. Reizstoffe sind Stoffe,

die bei ihrer bestimmungsgemafen Anwendung auf den Menschen eine belastigende Wirkung durch
Haut- und Schleimhautreizung, insbesondere durch einen Augenreiz ausiiben und resorptiv nicht giftig
wirken.

6. Nachbildungen von Schusswaffen sind Gegenstande,

die nicht als Schusswaffen hergestellt wurden,

die die auRRere Form einer Schusswaffe haben,

aus denen nicht geschossen werden kann und

die nicht mit allgemein gebrauchlichen Werkzeugen so umgebaut oder verandert werden
kénnen, dass aus ihnen Munition, Ladungen oder Geschosse verschossen werden kénnen.

Unterabschnitt 2:
Tragbare Gegenstéande

1. Tragbare Gegenstande nach § 1 Abs. 2 Nr. 2 Buchstabe a sind insbesondere

1.1 Hieb- und StoRwaffen

(Gegenstande, die ihrem Wesen nach dazu bestimmt sind, unter unmittelbarer Ausnutzung der
Muskelkraft durch Hieb, Stof3, Stich, Schlag oder Wurf Verletzungen beizubringen),

1.2 Gegenstande,
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die unter Ausnutzung einer anderen als mechanischen Energie Verletzungen beibringen (z.B.
Elektroimpulsgeréate),



1.2.2
aus denen Reizstoffe verspriiht oder ausgestof3en werden, die eine Reichweite
bis zu 2 m haben (Reizstoffspriihgerate),

1.2.3
bei denen in einer Entfernung von mehr als 2 m bei Menschen

a) eine angriffsunfahig machende Wirkung durch ein gezieltes Verspriihen oder Ausstol3en von Reiz-
oder anderen Wirkstoffen oder

b) eine gesundheitsschadliche Wirkung durch eine andere als kinetische Energie, insbesondere durch
ein gezieltes Ausstrahlen einer elektromagnetischen Strahlung

hervorgerufen werden kann,

1.24
bei denen gasformige, flissige oder feste Stoffe den Gegenstand gezielt und brennend mit einer
Flamme von mehr als 20 cm Lange verlassen,
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bei denen leicht entflammbare Stoffe so verteilt und entziindet werden, dass schlagartig ein Brand
entstehen kann, oder in denen unter Verwendung explosionsgeféhrlicher oder explosionsféahiger
Stoffe eine Explosion ausgeltst werden kann,

1.2.6
die nach ihrer Beschaffenheit und Handhabung dazu bestimmt sind, durch Drosseln die Gesundheit
zu schadigen,

1.3 Schleudern,

die zur Erreichung einer hochstmoglichen Bewegungsenergie eine Armstitze oder eine vergleichbare
Vorrichtung besitzen oder fir eine solche Vorrichtung eingerichtet sind (Prazisionsschleudern) sowie
Armstitzen und vergleichbare Vorrichtungen fir die vorbezeichneten Gegenstéande.

2. Tragbare Gegenstande im Sinne des § 1 Abs. 2 Nr. 2 Buchstabe b sind
2.1 Messer,

2.1.1
deren Klingen auf Knopf- oder Hebeldruck hervorschnellen und hierdurch oder beim Loslassen der
Sperrvorrichtung festgestellt werden kénnen (Springmesser),

2.1.2

deren Klingen beim Ldsen einer Sperrvorrichtung durch ihre Schwerkraft oder durch eine
Schleuderbewegung aus dem Griff hervorschnellen und selbsttatig oder beim Loslassen der
Sperrvorrichtung festgestellt werden (Fallmesser),

2.1.3
mit einem quer zur feststehenden oder feststellbaren Klinge verlaufenden Griff, die
bestimmungsgemal in der geschlossenen Faust gefuihrt oder eingesetzt werden (Faustmesser),

2.1.4
Faltmesser mit zweigeteilten, schwenkbaren Griffen (Butterflymesser),

2.2 Gegenstande,

die bestimmungsgeman unter Ausnutzung einer anderen als mechanischen Energie Tieren
Schmerzen beibringen (z. B. Elektroimpulsgerate), mit Ausnahme der ihrer Bestimmung entsprechend
im Bereich der Tierhaltung oder bei der sachgerechten Hundeausbildung Verwendung findenden
Gegenstande (z. B. Viehtreiber).



Unterabschnitt 3:
Munition und Geschosse

1. Munition ist zum VerschieRen aus Schusswaffen bestimmte

1.1 Patronenmunition
(Hulsen mit Ladungen, die ein Geschoss enthalten, und Geschosse mit Eigenantrieb),

1.2 Kartuschenmunition
(Hulsen mit Ladungen, die ein Geschoss nicht enthalten),

1.3 hiilsenlose Munition

(Ladung mit oder ohne Geschoss, wobei die Treibladung eine den Innenabmessungen einer
Schusswaffe oder eines Gegenstandes nach Unterabschnitt 1 Nr. 1.2 angepasste Form hat),
1.4 pyrotechnische Munition

(dies sind Gegenstéande, die Geschosse mit explosionsgefahrlichen Stoffen oder Stoffgemischen
[pyrotechnische Satze] enthalten, die Licht-, Schall-, Rauch-, Nebel-, Heiz-, Druck- oder
Bewegungswirkungen erzeugen und keine zweckbestimmte Durchschlagskraft im Ziel entfalten);
hierzu gehort

1.4.1

pyrotechnische Patronenmunition (Patronenmunition, bei der das Geschoss einen pyrotechnischen
Satz enthalt),

1.4.2
unpatronierte pyrotechnische Munition (Geschosse, die einen pyrotechnischen Satz enthalten),
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mit der Antriebsvorrichtung fest verbundene pyrotechnische Munition.

2. Ladungen sind die Hauptenergietrager,
die in loser Schittung in Munition oder als vorgefertigte Ladung oder in loser Form in Waffen nach
Unterabschnitt 1 Nr. 1.1 oder Gegenstande nach Unterabschnitt 1 Nr. 1.2.1 eingegeben werden und

e zum Antrieb von Geschossen oder Wirkstoffen oder
e zur Erzeugung von Schall- oder Lichtimpulsen

bestimmt sind, sowie Anziindséatze, die direkt zum Antrieb von Geschossen dienen.
3. Geschosse im Sinne dieses Gesetzes sind als Waffen oder fir Schusswaffen bestimmte
3.1 feste Korper,

3.2 gasfoérmige, flussige oder feste Stoffe in Umhullungen.



Abschnitt 2:
Waffenrechtliche Begriffe

Im Sinne dieses Gesetzes

1. erwirbt eine Waffe oder Munition,
wer die tatsachliche Gewalt dariiber erlangt,

2. besitzt eine Waffe oder Munition,
wer die tatsachliche Gewalt dartiber austibt,

3. Uberlasst eine Waffe oder Munition,
wer die tatsachliche Gewalt dariiber einem anderen einrdumt,

4. fuhrt eine Waffe,
wer die tatsachliche Gewalt dartiber aul3erhalb der eigenen Wohnung, Geschéaftsrdaume, des eigenen
befriedeten Besitztums oder einer Schiel3statte ausibt,

5. verbringt eine Waffe oder Munition,

wer diese Waffe oder Munition Uber die Grenze zum dortigen Verbleib oder mit dem Ziel des
Besitzwechsels in den, durch den oder aus dem Geltungsbereich des Gesetzes zu einer anderen
Person oder zu sich selbst transportieren [asst oder selbst transportiert,

6. nimmt eine Waffe oder Munition mit,
wer diese Waffe oder Munition voriibergehend auf einer Reise ohne Aufgabe des Besitzes zur
Verwendung Uber die Grenze in den, durch den oder aus dem Geltungsbereich des Gesetzes bringt,

7. schieldt,

wer mit einer Schusswaffe Geschosse durch einen Lauf verschiel3t, Kartuschenmunition abschief3t,
mit Patronen- oder Kartuschenmunition Reiz- oder andere Wirkstoffe verschiel3t oder pyrotechnische
Munition verschief3t,

8. ..

8.1 werden Waffen oder Munition hergestellt,
wenn aus Rohteilen oder Materialien ein Endprodukt oder wesentliche Teile eines Endproduktes
erzeugt werden; als Herstellen von Munition gilt auch das Wiederladen von Hulsen,

8.2 wird eine Schusswaffe insbesondere bearbeitet oder instand gesetzt,

wenn sie verkirzt, in der Schussfolge verandert oder so geandert wird, dass andere Munition oder
Geschosse anderer Kaliber aus ihr verschossen werden kdnnen, oder wenn wesentliche Teile, zu
deren Einpassung eine Nacharbeit erforderlich ist, ausgetauscht werden; eine Schusswaffe wird
weder bearbeitet noch instand gesetzt, wenn lediglich geringfiigige Anderungen, insbesondere am
Schaft oder an der Zieleinrichtung, vorgenommen werden,

9. treibt Waffenhandel,

wer gewerbsmalfiig oder selbststéandig im Rahmen einer wirtschaftlichen Unternehmung Schusswaffen
oder Munition ankauft, feilhalt, Bestellungen entgegennimmt oder aufsucht, anderen Uberlasst oder
den Erwerb, den Vertrieb oder das Uberlassen vermittelt,

10. sind Kinder Personen,
die noch nicht 14 Jahre alt sind,

11. sind Jugendliche Personen,
die mindestens 14, aber noch nicht 18 Jahre alt sind;



12. ist eine Waffe schussbereit,
wenn sie geladen ist, das heil3t, dass Munition oder Geschosse in der Trommel, im in die Waffe
eingefligten Magazin oder im Patronen- oder Geschosslager sind, auch wenn sie nicht gespannt ist;

13. ist eine Schusswaffe zugriffsbereit,
wenn sie unmittelbar in Anschlag gebracht werden kann; sie ist nicht zugriffsbereit, wenn sie in einem
verschlossenen Behdltnis mitgefuhrt wird.

Abschnitt 3:
Einteilung der Schusswaffen oder Munition in die Kategorien A bis D nach der Waffenrichtlinie

1. Kategorie A

1.1 Kriegsschusswaffen der Nummern 29 und 30 der Kriegswaffenliste (Anlage zu § 1 Abs. 1 des
Gesetzes uber die Kontrolle von Kriegswaffen),

1.2 vollautomatische Schusswaffen,
1.3 als anderer Gegenstand getarnte Schusswaffen,

1.4 Pistolen- und Revolvermunition mit Expansivgeschossen sowie Geschosse fir diese Munition mit
Ausnahme solcher fur Jagd- und Sportwaffen von Personen, die zur Benutzung dieser Waffen befugt
sind.

1.5 panzerbrechende Munition, Munition mit Spreng- und Brandsatzen und Munition mit
Leuchtspursatzen sowie Geschosse flr diese Munition, soweit die Munition oder die Geschosse nicht
von dem Gesetz Uber die Kontrolle von Kriegswaffen erfasst sind.

2. Kategorie B
2.1 halbautomatische Kurz-Schusswaffen und kurze Repetier-Schusswaffen,
2.2 kurze Einzellader-Schusswaffen fir Munition mit Zentralfeuerziindung,

2.3 kurze Einzellader-Schusswaffen fur Munition mit Randfeuerziindung mit einer Gesamtlange von
weniger als 28 cm,

2.4 halbautomatische Lang-Schusswaffen, deren Magazin und Patronenlager mehr als drei Patronen
aufnehmen kann,

2.5 halbautomatische Lang-Schusswaffen, deren Magazin und Patronenlager nicht mehr als drei
Patronen aufnehmen kann und deren Magazin auswechselbar ist oder bei denen nicht sichergestellt
ist, dass sie mit allgemein gebrauchlichen Werkzeugen nicht zu Waffen, deren Magazin und
Patronenlager mehr als drei Patronen aufnehmen kann, umgebaut werden kénnen,

2.6 lange Repetier-Schusswaffen und halbautomatische Schusswaffen mit glattem Lauf, deren Lauf
nicht langer als 60 cm ist,

2.7 zivile halbautomatische Schusswaffen, die wie vollautomatische Kriegswaffen aussehen.



3. Kategorie C

3.1 andere lange Repetier-Schusswaffen als die unter Nummer 2.6 genannten,

3.2 lange Einzellader-Schusswaffen mit gezogenem Lauf/gezogenen Laufen,

3.3 andere halbautomatische Lang-Schusswaffen als die unter den Nummern 2.4 bis 2.7 genannten,

3.4 kurze Einzellader-Schusswaffen fur Munition mit Randfeuerziindung, ab einer Gesamtlédnge von
28 cm.

4. Kategorie D
4.1 lange Einzellader-Schusswaffen mit glattem Lauf/glatten Laufen.

(Alle Angaben ohne Gewahr, keine Rechtsberatung)



